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Proyecto formativo de la asignatura
de practicas externas de la titulacion
de Grado en Ingenieria Informatica

Descripcion

CENTRO: 180 - Escuela de Ingenieria Informatica
TITULACION: 4008 - Grado en Ingenieria Informatica
ASIGNATURA: 40865 — Practicas externas

CODIGOS UNESco: 1203

Contextualizacion
Las Practicas externas contribuyen a desarrollar competencias que favorezcan la ocupacion de
los futuros titulados, efectuadas mediante convenio o acuerdo, se realizaran en el marco de una

permanente colaboraciéon entre la ULPGCYy el centro, entidad, institucién o empresa de acogida.

Competencias

De forma general, las practicas cubren las siguientes competencias:

G2. Aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y

la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

G3. Reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio) para
emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o

ética.

G4. Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como

no especializado.

G5. Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios

posteriores con un alto grado de autonomia.
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N1. Comunicarse de forma adecuada y respetuosa con diferentes audiencias (clientes,
colaboradores, promotores, agentes sociales, etc.), utilizando los soportes y vias de
comunicaciéon mas apropiados (especialmente las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon) de modo que pueda llegar a comprender los intereses, necesidades y
preocupaciones de las personas y organizaciones, asi como expresar claramente el sentido de la
mision que tiene encomendada y la forma en que puede contribuir, con sus competencias y

conocimientos profesionales, a la satisfaccion de esos intereses, necesidades y preocupaciones.

N2. Cooperar con otras personas y organizaciones en la realizacién eficaz de funciones y tareas
propias de su perfil profesional, desarrollando una actitud reflexiva sobre sus propias
competencias y conocimientos profesionales y una actitud comprensiva y empatica hacia las

competencias y conocimientos de otros profesionales.

N3. Contribuir a la mejora continua de su profesion asi como de las organizaciones en las que
desarrolla sus practicas a través de la participacion activa en procesos de investigacion,

desarrollo e innovacion.

N4. Comprometerse activamente en el desarrollo de practicas profesionales respetuosas con los
derechos humanos asi como con las normas éticas propias de su ambito profesional para
generar confianza en los beneficiarios de su profesion y obtener la legitimidad y la autoridad

que la sociedad le reconoce.

N5. Participar activamente en la integracién multicultural que favorezca el pleno desarrollo
humano, la convivencia y la justicia social.

Cada practica, dependiendo de su naturaleza, cubrird ademas determinadas competencias
especificas.

Objetivos
e Fomentar la formacién integral del estudiante.
e Desarrollar la habilidad para aplicar los conocimientos tedricos y practicos adquiridos
en la titulacién al ambito profesional.
e Reflexionar sobre su proceso formativo y su repercusién en su desarrollo profesional.
e Relacionar teoria y practica con la realidad profesional.

e Orientarse hacia el aprendizaje auténomo y el trabajo en equipo a niveles profesionales.
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e Crear, coordinar y controlar procesos de trabajo con equipos y tareas multiples y
desarrollos cronolégicos especificos.
e Aplicar el marco legal que afecta a los diferentes perfiles profesionales.

e Entender el mercado, la estructura y el funcionamiento empresarial.

Contenidos

Los contenidos de la materia Practicas Externas se concretan en:

e Practicas en instituciones y empresas que permitan al alumnado un contacto con la
actividad profesional que aseguren que pone en practica las competencias requeridas
de forma que se impulse el conocimiento y el enriquecimiento social, y que se favorezca
el liderazgo y el libre intercambio de ideas y experiencias.

e Aplicacién practica en un entorno profesional real de los conocimientos adquiridos en
la organizacién, planificacion y resolucién de problemas.

e Contacto y conocimiento del mercado y de la estructura y el funcionamiento

empresarial.
La materia de Practicas Externas constara de dos fases:

Primera. Realizacién del periodo de practicas ofrezca una experiencia profesional relacionada

con alguno de los perfiles que se expresan en la Memoria de Verificacién del Titulo:

¢ Ingenieria del Software.- realizar y dirigir las actividades relacionadas con el desarrollo
de sistemas software a gran escala.

e Ingenieria de Computadores.- disefiar e implementar sistemas que integren
dispositivos hardware y software.

e Computacion.- realizar un amplio abanico de tareas, desde el trabajo tedrico hasta
el desarrollo de software.

e Sistemas de Informacion.- analizar los requerimientos de informacién y los procesos
de negocios y especificar y disefiar sistemas alineados con las metas de las
organizaciones.

e Tecnologias de la informacion.- planificar, implementar, configurar y mantener la

infraestructura informatica de una organizacion.
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Segunda. Elaboracién y entrega a su tutor académico de la memoria final de las practicas en la

que figurardn los siguientes aspectos:

a) Datos personales del estudiante.

b) Nombre de la empresa, entidad o institucidn y lugar de ubicacién.

c) Breve descripcion de la empresa, entidad o institucidn, actividad, tamario, etc.

d) Departamentos de la empresa, entidad o institucion a los que ha estado asignado.

e) Descripcion concreta y detallada de las tareas y trabajos desarrollados.

f) Relacién de las tareas desarrolladas con los conocimientos adquiridos en los estudios
universitarios, de los problemas encontrados y el procedimiento seguido para su
resolucion.

g) Identificacién de las aportaciones que han supuesto las practicas en materia de
aprendizaje.

h) Analisis de las caracteristicas y del perfil de las practicas que ha realizado.

i) Evaluacion de las practicas y sugerencias de mejora.

Organizacion y metodologia
La asignatura de practicas Externas se desarrollard, de acuerdo con las previsiones del Plan de
Estudios, durante el primer semestre del cuarto curso. La actividad a desarrollar pro el

estudiante se ajustard a lo expresado en la siguiente tabla:

Actividad ‘ Horas ‘ Créditos

Trabajo en la empresa, entidad o institucién 270 10,8
Reuniones con el tutor académico 5 0,2
Reuniones con el tutor de la empresa, entidad o institucién 15 0,6
Confeccion de la memoria final de las practicas 10 0,4

TOTAL ‘ 300 ‘ 12

El estudiante dedicara el 90% del tiempo a la realizacion efectiva de la actividad objeto de las
practicas, distribuyendo el 10% restante entre las reuniones de seguimiento con el tutor
académico, el tutor de la empresa, entidad o institucién, y la confeccidon de la memoria final de

las practicas.

Las reuniones de seguimiento con el tutor académico seran, generalmente, individuales. Para
aprovechar el enriquecimiento personal y profesional proporcionado por el intercambio de

experiencias, también se realizardn reuniones en grupo.
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Encargo docente

De acuerdo con el articulo 19.a del Reglamento de Practicas Externas de la Universidad de Las
Palmas de Gran Canaria, de 29 de junio de 2011, el tutor de la Universidad tiene derecho al
reconocimiento efectivo de su actividad académica en los términos descritos en dicho

Reglamento.

El encargo docente para el tutor académico se establece sobre la base de 4 horas por

estudiante. Estas horas se distribuiran segun lo expresado en la siguiente tabla:

Tutor Académico (carga por estudiante)

Actividad Horas
Preparacion 1
Seguimiento 2,5
Evaluacidn 0,5
TOTAL 4

Para el tutor de empresa resulta la siguiente distribucion:

Tutor de empresa, entidad o institucion (carga por estudiante)

Actividad Horas
Reuniones con el estudiante 15
Elaboracién del informe de practicas 1
TOTAL 16

Las horas totales de encargo docente para los tutores académicos seran el resultado de
multiplicar las horas de dedicacidn por la estimacidén de estudiantes matriculados (NumEst). Las
4 x NumEst horas totales se distribuiran por igual entre los tres dmbitos del Departamento de
Informdtica y Sistemas (Arquitectura y Tecnologia de Computadores, Ciencia de la Computacién

e Inteligencia Artificial y Lenguajes y Sistemas Informaticos).

Evaluacion

El Proyecto Docente de la asignatura establecerd, en cada caso, los procedimientos para superar

la asignatura en sucesivas convocatorias oficiales.
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